
Inventarisatie raakvlakken beroepsgerichte programma's en kunstzinnige activiteiten  
 
In het kader van het project Versterking Kunstonderwijs is een inventarisatie gemaakt van mogelijke raakvlakken 

tussen de eindtermen van de beroepsgerichte programma's en activiteiten die in het kader van kunstvakken aan 

de orde kunnen komen. Dit heeft geleid tot een inventarisatie van globaal geformuleerde ideeën voor opdrachten. 

Deze ideeen dienen ter inspiratie voor kunstdocenten die samen met een collega van het beroepsgerichte 

programma in het vrije deel van dat programma aandacht willen besteden aan kunst en de ontwikkeling van 

creativiteit willen stimuleren.  

 

Toelichting op de inventarisatie 

Op de hiernavolgende bladzijden treft u een schema met daarin t relevante eindtermen van de beroepsgerichte 

programma's uit de sectoren Economie, Techniek en Zorg & Welzijn. De kolommen in het schema verwijzen naar: 

 de nummers van de eindtermen; 

 de exameneenheden met verwijzing naar het nummer; 

 een duiding of de exameneenheid een CE of SE examendeel betreft; 

 eerste ideeën voor opdrachten;   

 in de lege kolom kunt u uw eigen ideeen noteren. 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

 



Sector Economie 
 

Kunst in Consumptief breed,  in Consumptief horeca en in Consumptief bakken 

 

Nrs. 

eind-

termen 

Exameneenheden CE 

of 

SE 

Eerste ideeën voor opdrachten Aanvullende ideeën  

C/K/6 Productietechnieken 

19. Producten en 

gerechten uit de horeca 

en bakkerij produceren  

SE Ontwerp een (bruids)taarten maken een gezond fastfood 

product, een patate anders, een fruithap voor kinderen 

 

C/K/8 Restaurant 

22. gastvriendelijke en 

correcte service bieden 

SE Speel diverse situaties na 

Stel een kleding en kleuradvies op voor een restaurant 

Ontwerp een kindvriendelijke bar 

 

 

C/K/9 Winkel 

23. Producten 

consumentgericht 

presenteren 

SE Fotografeer doverse vitrines  

Maak een beeldverhaal maken 

Ontwerp een website voor een product 

Bedenk zoveel mogelijk manieren een product onder de 

aandacht te brengen  

Ontwerp een nieuwe verpakking voor een (bestaand) 

product 

 

C/K/11 

 

Ontvangst, verblijf en 

afscheid in restaurant 

 

CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

commerciële vaardigheden) 

Richt een restaurant in, geef stylingadviezen 

Maak een maquette van restaurant, inrichting en styling 

Bedenk een gadget voor een restaurant (geen pepermuntje) 

 

 

C/K/12 Distributie en 

presentatie 

28. Menu samenstellen 

(en toelichten) 

SE Maak een  menukaart, dagmenu, reclamebord of een menu-

app 

 

 

AD/K/6 Receptie CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden,  



19. Informatie aan klanten 

geven  

dienstverlende  vaardigheden) 

 

 

HA/K/3 Klantgericht 

handelen/dienstverlenin

g 

15. Omgangsvormen 

verkoopgesprek voeren  

informatie geven 

 

SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlende  vaardigheden) 

 

 

HA/K/8 Presentatie en promotie 

24. Artikelpresentatie 

CE Zet een nieuw product in de markt  

Promoot een streekproduct 

Organiseer een biologische productenmarkt 

 

 

HV/K/9 Verkopen 

29. Verkoopgesprek 

voeren  

CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlende  vaardigheden, commerciële vaardigheden, 

klachtenafhandeling) 

 

 

HV/K/10 Detailhandelsmarketing 

30. Inzicht in 

consumentenwensen en 

gedrag 

SE Creëer een nieuwe trend (bijv. iedereen een zwarte 

pinknagel)  

Doe een marktonderzoek naar …haarspelden, tassen voor 

mannen enz. 

Maak een moodboard 

 

HV/K/11 Presentatietechnieken 1 

31. winkelinrichting 

ontwerpen en realiseren   

CE Richt een winkel in 

Maak een maquette van winkel 

Ontwerp een toonbank 

 

 

HV/K/12 Presentatietechnieken 2 

Reclame-uiting ontwerpen 

en realiseren  

SE Maak reclame voor ..  

HV/K/13 Commerciële 

presentatie 1 

etalageontwerp 

SE Richt een etalage in  

HV/K/14 Commerciële SE Ontwerp een visitekaartje  



presentatie 2 

35. decoraties verwerken 

in een commerciële 

presentatie 

36. huisstijl vormgeven  

Ontwerp een website 

Maak een promotiefimpje (bijv. stopmotion, windows 

moviemaker) 

Hou een pecha kucha (Pecha Kucha is een concept voor 

het houden van korte, veelal creatieve presentaties.) 

HV/K/17 Oriëntatie op de mode-

branche 

39. Inzicht in de producten 

SE Maak een moodboard over mode voor voor een bepaalde 

doelgroep 

 

 

MC/K/2 Professionele 

vaardigheden 

9. Milieubewust handelen 

CE Ontwerp een kledingstuk van afvalmateriaal 

Ontwerp ecologisch verantwoorde kleding  

 

MC/K/7 Mode-oriëntatie 

22. kenmerken van mode 

en de productie van 

kleding 

SE Ontwerpen een kledinglijn 

Bekijk de modeshows in Parijs, Milaan, kies een 

stijl/ontwerp/modevormgever  en ontwerp een kledingstuk 

voor H&M 

 

MC/K/9 Modekennis 

24. modebeeld weergeven 

SE Maak een collage maken: van haardracht, sieradendracht, 

broeken, enz. 

 

MC/K/10 Vormgeving 

25. Beeldende aspecten 

en vormgevingsprincipes 

toepassen  

SE Ontwerp een hoed voor een minister tijdens Prinsjesdag  

MC/K/11 Modepresentatie 

26. beeldaspecten 

toepassen in etalages, 

vitrines, displays 

Artikelpresentatie 

CE Richt een etalage of vitrine in 

Presenteer een artikel 

Ontwerk "De beste etalage" 

Maak een digitale presentatie 

 

 

MC/K/13 Productietechnieken SE Maak een kledingstuk 

 

 

 



Sector Techniek 
 

Kunst in Grafimedia 

 

Nrs. 

eind-

termen 

Exameneenheden CE 

of 

SE 

Eerste ideeën voor opdrachten Aanvullende ideeën 

GM 3 Printmedia 

20. Schetsontwerp voor 

drukwerk 

21. Paginaopmaak met 

tekst en beeld 

23. Verpakking verzorgen 

CE Ontwerp een poster in de stijl van een bepaalde 

kunststroming 

Ontwerp en maak een kalender  

 

GM 4 Sign 

24. Schetsontwerp 

signdecoratie 

SE Ontwerp een nieuwe lettere  

GM 5 Audiovisueel 

26. Eenvoudige av-

productie maken 

27. Opnames monteren 

28. AV-productie 

presenteren 

SE Maak, in opdracht van een bedrijf uit je omgeving, een 

promotiefimpje. 

Ontwerp een homepage voor een plaatselijke voetbalclub, 

basisschool, enz. 

 

GM 6 Audiovisueel/ fotografie 

29. Fotoreportage 

SE Maak een  fotoreportages aan de hand van een thema,  

Ontwerp een lijst voor de foto's 

 

GM 7 Audiovisueel/ theater 

30. Ondersteuning bieden 

bij een presentatie, 

voorstelling, uitvoering 

SE Maak een geluidsplan en lichtplan met special effects  

Ontwerp een decor in zwart/wit en doe iets met het idee 

'gezichtsbedrog'  of 'tromp l'oeil' 

 

 



 

Kunst in Transport en logistiek 

 

T&L/K/3 Technische informatica 

13. Robotarm 

programmeren 

SE Bedenk een robot voor een dagelijkse handeling  

T&L/K/5 Technologie bij 

informatiegebruik 

16. Programmeren van 

robots 

SE Ontwerp een robot  

T&L/K/6 Interne 

transporttechnieken 

19. 

Communicatiemiddelen  

gebruiken 

CE Ontwerp een mobiel ontwerpen voor senioren of kleine 

kinderen  

Bedenk symbolen voor logistieke handelingen. 

 

T&L/K/7 Externe 

transporttechnieken 1 

22. Eenvoudige ladingen 

op route zetten 

25. Extern kennis van 

personen- en 

goederenverver 

SE Maak een transportplanning voor de opbouw van een 

festivalterrein bij jou in de buurt. 

Maak een routeplanning voor de opbouw van een 

festivalterrein bij jou in de buurt. 

Ontwerpen een vervoersmiddel (personen of  vracht) 

 

T&L/K/8 Externe 

transporttechnieken 2 

30. Instructieboekje van 

een voertuig lezen en 

interpreteren 

SE Analyseer een instructieboekje, kies symbolen die niet 

direct duidelijk zijn en  en ontwerp daarvoor nieuwe 

symbolen 

 

T&L/K/11 Op- en 

overslagtechnieken 

47. heeft kennis van de 

inrichting van magazijnen 

SE Ontwerp een  magazijn, maak onderscheid in verschillende 

soorten artikelen op basis van kleur  

 

T&L/K/12 Ontvangst- en 

inslagtechnieken 

50. handelingen bij 

CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlende  vaardigheden, commerciële vaardigheden, 

klachtenafhandeling) 

 



goederenontvangst  

 

MT/K/9 Constructiewerken 1 SE Ontwerp een brugconstructie, overkapping een speltoestel  

MT/K/10 Plaatwerken 1 SE Ontwerp een sieraad 

 

 

MT/K/11 Draaien 1 CE Ontwerp en maak een serie kandelaars   

 

ET/K13 Speciale elektrische 

installaties 

SE Maak met oude apparatuur een nieuwe installatie  

 

 

 

IT/K/5 Buisbewerking SE Ontwerp een kunstwerk van buizen voor de buizenfabriek  

Maak een muziekinstrument met buizen 

 

 

 

B/K/2 Professionele 

vaardigheden  

6. werktekeningen 

tekenen, (bouwonderdelen 

opmeten en in ) 

verhouding schetsen  

 

CE Breng een bezoek aan een wijk, maak foto's van gebouwen 

en maak op basis hiervan een bouwtekening 

 

 

B/K/2 Professionele 

vaardigheden  

 

CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlende  vaardigheden, commerciële vaardigheden, 

klachtenafhandeling) 

 

 

B/K/3 Technische informatica  

12. Technisch ontwerp 

maken 

SE Ontwerp bouwonderdelen (kozijn, tafel, stoel, ornamenten, 

(toegepaste vormgeving) 

Ontwerp de stoel van de toekomst 

Maak een brugontwerp, geluidsschermen 

Ontwikkel mobiele geluidsschermen (voor situaties met 

tijdelijke geluidsoverlast) 

 

B/K/7 Introductie schilderen  

18. kleuren mengen  

SE Zoek foto's van grijze wijken en stel een kleurplan voor de 

wijk op (geef de wijk kleur) 

Ontwerp een snoezelkamer  

 



Stel een kleuradvies voor een kamer op (let op doelgroep) 

 

B/K/8 Reclame en decoratieve 

technieken 

19. decoreren en 

letterteksten 

SE Ontwerp een gevelreclame of een reclame voor een 

bedrijfsauto 

 

 

B/K/10 Het bouwproces 

21. voorzieningen in 

woonwijk in beeld brengen  

kleurontwerp 

SE Ontwerp een woonwijk op schaal met  voorzieningen  

(speelplaats, groenvoorziening, speeltoestellen)  

Ontwerp een eco-wijk (groen, kleurgebruik en milieu)  

 

B/K/14 Esthetica 

25. Objecten behandelen 

en decoreren  

Letterteksten 

Beeldanalyses ahv 

stijlbegrippen 

Trends herkennen  

Reclame en andere media- 

uitingen kunststijlen en 

kunstkenmerken 

herkennen  

SE Ontwerp een poster met als uitgangspunt een bepaalde 

moderne kunststijl 

Maak foto's van in het oog springende reclame-uitingen die 

je gedurende drie weken verzameld, plaats ze in een 

weblog en beschrijf waarom ze je opvielen. 

 

Bouw-

breed 

B/K/26 

Afwerkingtechnieken 1 

30. decoraties aanbrengen  

kleuren afstemmen en 

relevante kleurentheorie 

beschrijven 

 

SE Vervreemd een woning (paars gras voor de woning, een 

geel dak)  

 

 

Metselen 

BT/K/20 

 

 

 

Schoonmetselwerk 

28. schoonmetselwerk met 

bijbehorende constructie 

en afwerkingen  

 

CE Maak foto's van aanzicht van gebouwen, metselwerk, 

bouwkundige aandachtspunten (bogen, architraaf, zuilen) 

Verzorg een rondleiding over cultureel erfgoed 

Maak een fotoreportage van monumenten  

Ontdek bouwstijlen in kunst 

Ontdek en herken trends in bouwstijlen 

 

Timmere Houtbewerkings SE Combineer oude en nieuwe materialen in een bouwkundige  



n 

BT/K/16 

techniek en afbouw 

27. aftimmerwerk 

contstructie 

Fotografeer, zoek afbeeldingen van moderne gebouwen 

Fotografeer ornamenten en profielen 

 

Timmere

n 

BT/K/17 

Bouwplaatstechniek 

28. hellend dak maken  

SE Ontwerp een dakconstructie, dakkapel 

 

 

Schilder

en  

BT/K/22 

decoratieve - en 

reclametechnieken 

29. logo's en letterteksten 

vervaardigen en decoratie- 

en reclame-uitingen 

aanbrengen 

SE Ontwerp een gevelreclame of een reclame voor een 

bedrijfsauto 

 

 

Schilder

en  

BT/K/23 

Steenachtige 

ondergronden en 

behangwerk 

31. behangwerk 

CE Ontwerp een kamer in de stijl van een kunstenaar  

Fijnhout- 

bewerkin

g 

BT/K/28 

Interieurbetimmering  

28. Maken en aanbrengen 

SE Ontwerp een  winkelinrichting, horeca-inrichting, 

tandartspraktijk 

Maak een decor voor… 

 

 

 



Sector Zorg en Welzijn  
 

Kunst in Uiterlijke verzorging 

 

Nrs. 

eind-

termen 

Exameneenheden CE 

of 

SE 

Eerste ideeën voor opdrachten Aanvullende ideeën  

UV/K/3 Sociale en 

communicatieve  

vaardigheden 

15 idem 16. Cliënten 

ontvangen, zakelijk 

gesprek voeren, 

onderhoudend gesprek 

voeren ,  sociale 

vaardigheden 

17. Ontstaan en invloed 

van vooroordelen  

SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

UV/K/4 Drama SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

UV/K/5 Grondhouding 

19. Zichzelf presenteren  

Verzorgd uiterlijk 

Respectvol omgaan met 

anderen  

Klantvriendelijk handelen 

 

SE Maak een collage over subculturen 

Maak een moodboard 

Schrijf loesjes maken 

Maak een rap over levenshouding, normen, .. 

 

UV/K/8 Volwassenen / ouderen 

24. houding  en opvatting 

vanuit levensovertuiging 

en culturele 

achtergronden 

CE Organiseer een intercultureel festival met culturele 

activiteiten  

 

UV/K/15 Verkoopwerkzaamheden  SE Maak een maquette voor een salon  



37. Verkoopruimte 

verzorgen  

38. Verkoop- en 

adviesgesprek  

Riocht een salon in 

Geef stijling adviezen 

Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

UV/K/16 Productpresentatie 

39. Producten 

presenteren  

Producten inpakken 

SE Richt een vitrine, etalage in 

Pak een product feestelijk in 

Maak een reclame voor je product 

  

 

UV/K/28 Make-up 

77. Aanbrengen en 

toepassen van dag make-

up 

SE Bepaal de grime voor een toneelvoorstelling, 

verjaardagsfeestje 

Ontwerp een hennatatoe 

 

 

VZ/K/3 Sociale en 

communicatieve  

vaardigheden 

15.  Cliënten ontvangen, 

zakelijk gesprek voeren, 

onderhoudend gesprek 

voeren ,  sociale 

vaardigheden 

17. Ontstaan en invloed 

van vooroordelen  

SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

VZ/K/4 Drama SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

VZ/K/5 Grondhouding 

18. Zichzelf presenteren  

Verzorgd uiterlijk 

Respectvol omgaan met 

anderen  

Klantvriendelijk handelen 

 

SE Maak een collage over subculturen 

Maak een moodboard 

Schrijf loesjes maken 

Maak een rap over levenshouding, normen, .. 

 



VZ/K/16 Receptiewerkzaamhede

n 

SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

 

ZW/K/3 Sociale en 

communicatieve  

vaardigheden 

15  en 16. Cliënten 

ontvangen, zakelijk 

gesprek voeren, 

onderhoudend gesprek 

voeren ,  sociale 

vaardigheden 

17. Ontstaan en invloed 

van vooroordelen  

SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

ZW/K/4 Drama SE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

ZW/K/5 Grondhouding 

19. Zichzelf presenteren  

Verzorgd uiterlijk 

Respectvol omgaan met 

anderen  

Klantvriendelijk handelen 

 

SE Maak een collage over subculturen 

Maak een moodboard 

Schrijf loesjes maken 

Maak een rap over levenshouding, normen, .. 

 

ZW/K/7 Sociaal pedagogisch 

werk  

22. omgaan met eigen 

emoties en die van 

anderen  

CE Speel diverse situaties na (sociale vaardigheden, 

dienstverlenende vaardigheden, commerciële 

vaardigheden, moeilijke situaties) 

 

ZW/K/8 Begeleiding en 

activiteiten  

26. Eenvoudige 

groepsactiviteit uitvoeren 

SE Werk een kunstzinnige activiteit voor een doelgroep uit  



ZW/K/10 Persoonlijke verzorging 

77. Aanbrengen en 

toepassen van dag make-

up 

SE Maak een grime voor een toneelvoorstelling 

Zoek foto's van living statues 

Maak zelf een optreden met living statues 

Geef een kleur- en kledingadvies aan… 

 

 


